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Pour faciliter la lecture d'un document multimédia,
charte graphique

Charte graphique

LES OBJETS TECHNIQUES, LES SERVICES ET
LES CHANGEMENTS INDUITS DANS LA SOCIETE
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il est nécessaire de suivre une
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e Elle définit 'ensemble des régles graphiques a appliquer sur le document et est constituée
de plusieurs parties. Par exemple dans un document de présentation, nous retrouvons:

Des logos

Des typographies

Des couleurs

Des éléments
graphiques
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e Pour réaliser une charte graphique qui présente I'évolution d’un objet technique, il faut :
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Exemple d’une charte graphique pour I'évolution des jeux vidéos

La charte graphique est 'ensemble des choix faits pour faciliter la présentation
d'un document sur l'évolution des objets techniques par exemple. La charte
graphique définit : le logo, la typographie (police, taille des caractéres), les couleurs
et les éléments graphiques (photos, formes, fond écran...).
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