EE b L’INFORMATIQUE ET LA PROGRAMMATION Ecﬂ}fc?n%ﬁze

Région académique
NOUVELLE-AQUITAINE

Structurer les . . . . )
connaissances | Notion de variable informatique CYCLE @ > | » Début de cycle

La programmation des objets connectés nécessite la gestion de situations
complexes (déplacements, trajectoires, mesures des capteurs...). Pour résoudre ces
problémes, les programmeurs introduisent des variables informatiques dans leurs
algorithmes.
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e Comment utiliser des variables statiques pour régler la vitesse d’'un robot ?
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Les variables sont des éléments qui associent un nom (l'identifiant) a une valeur qui
sera implantée dans la mémoire du systeme programmé. Cette valeur peut étre une
vitesse, une distance, un temps ... Une variable contient une valeur qui peut
varier au cours de I’exécution du programme, comme la couleur des habits d’'un
personnage, le nombre d’activation d’'un capteur, etc.
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