COMMENT CREER UNE SPIRALE

.......................... SUR SCRATCH ?

Compétence utile pour résoudre cette problématique

CT 4.2 : Appliquer les principes élémentaires de I'algorithmique
et du codage a la résolution d’un probleme simple.
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3 Quelles autres décisions pourrait prendre la voiture robot du 'Doc.3 selon les événements qui se
produisent ?



