
Nom :  

…………………….. 

Compétence utile pour résoudre cette problématique 

COMMENT CREER UNE SPIRALE 

SUR SCRATCH ? 

CT 4.2 : Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique    

      et du codage à la résolution d’un problème simple. 

1 

L’INFORMATIQUE 

ET LA              

PROGRAMMATION 


